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[bookmark: _Toc438212743]Het maken van een prototype en instructie voor een nestkast[footnoteRef:2] [2:  Het idee komt van het Christelijk lyceum Delft. Deze laatste versie is van het Comenius in Cappele aan de IJssel] 


Net als mensen wonen ook mussen in een huis dat bij hen past. Mussen zoeken dit huis als ze gaan nestelen. Mensen vinden het leuk om mussen in hun tuin te hebben. Ze hangen de nestkasten op in de herfst om de vogels er vast aan te laten wennen. De directeur van de vogelbeschermingsshop wil op deze belangstelling inspelen door op zijn website deze nestkastjes te gaan verkopen. Om het zo goedkoop mogelijk te maken, worden de nestkasten als bouwpakket aangeleverd. 
Opdracht en deelopdrachten

Opdrachten en deelopdrachten 
Een projectgroep van vier medewerkers van een timmerfabriek ontwerpen een prototype van een nestkast voor een stadsmus. Dit prototype wordt aangeboden aan de opdrachtgever. Er wordt voor de kopers een instructie bijgeleverd om de nestkasjes in elkaar te zetten. De nestkast moet open kunnen om het schoon te maken en er moet een ophangsysteem aan zitten. Natuurlijk moet de mus goed beschermd zijn tegen wind en regen.
 
Deelonderzoek naar bestaande nestkasten 
Ikea verwacht een onderzoeksverslag van 4 verschillende soorten nestkasten voor vier verschillende vogels. In dit verslag staan foto’s van het hele kastje en foto’s van details. In dit verslag staat bij de foto’s een toelichting over de volgende onderwerpen:
•	De diameter van de aanvliegopening
•	Het soort vogel dat dit nestkastje gebruikt
•	Afmetingen (hoogte breedte diepte in cm)
•	Een tekening en beschrijving van de verschillende onderdelen van het kastje. 
•	Het ophangsysteem
•	De gebruikte kleur of kleuren en het gebruikte materiaal
 
Onderzoek naar bestaande instructies
Ikea verwacht een onderzoeksverslag naar 4 verschillende instructies en bouwtekeningen voor het in elkaar zetten van een product. Te weten: een IKEA kast, een legopoppetje en twee naar keuze. Naast foto’s van de instructie en bouwtekeningen wil Ikea een toelichting over de volgend onderwerpen:
De wijze waarop de afzonderlijke delen zijn getekend en genummerd.
De hoeveelheid stappen die een consument moet nemen.
Het benodigde gereedschap.
De taal die gebruikt wordt
De stijl van de tekening

Ontwerp van nestkast op papier
Het ontwerp moet bestaan uit:
Een ontwerp van papier
Een tekening van het geraamte van de nestkast met de afmetingen in cm erbij.
Tekeningen van alle losse onderdelen op ware grootte


[bookmark: _Toc438212744] Het ontwerpen van een pet en een T-shirt voor vakantiehulpen in familiepark Drievliet[footnoteRef:3] [3:  Het idee van kleding voor een pretpark kwam van de vmbo school van de Rooi Pannen uit Tilburg. Jos de Kleijn bewerkte het.] 

Medewerkers van een familiepark dienen herkenbaar te zijn. Voor de nieuwe vakantiemedewerkers, zowel jongens als meisjes is Drievliet opzoek naar een T-shirt en een pet. Deze kledingstukken moeten er nieuw en hip/trendy uitzien en passen bij de attracties waar de medewerkers komen te werken. 

Opdracht en deelopdrachten 
Deze bij een van de vier grote attracties waar de medewerkers komen te werken (vliegende vissen, Twistrix, monorail of jungle rivier). 
Beide kledingstukken zijn uitgewerkt in illustrator (of een gekleurde sfeertekening). De projectgroep is vrij in de keuze van het model, materiaal, kleur en opdruk.

Het T shirt is gebaseerd op 1 van de 5 basismodellen.
Het ontwerp is gemaakt in illustrator.

A. Onderzoek naar bestaande bedrijfskleding
Drievliet verwacht een onderzoeksverslag met foto’s en beschrijvingen van diverse bedrijfskleding, zoals: politie, schilder, arts, kok, Mc Donalds. Onderwerpen die in de beschrijving van belang zijn: de herkenbaarheid, functionaliteit van de kleding, het verschil tussen mannelijke en vrouwelijke kleding 
 het gebruikte materiaal en nuttige accessoires zoals: veiligheidsschoenen, hoofddeksel, handschoenen. 

B. Onderzoek naar de sfeer van de grote attracties 
Drievliet verwacht een moodboard van de attracties op A3 formaat. De moodboards bevatten de volgende elementen:
· Een tekening van attracties
· Tekeningen en een omschrijving van 10 detail elementen die sfeer bepalend zijn voor die attracties 
· Het kleurgebruik
· De typerende vormen die gebruikt worden.
C. Onderzoek naar de basisvormen van T shirt en petten
Drievliet vraagt onderzoek te doen naar 4 verschillende modellen basis T-shirts en petten. Twee voor mannen en twee voor vrouwen. In het onderzoek zijn de basismodellen getekend. 
Van een van de attracties ontwerp je vier verschillende T shirt en vier verschillende petten. De vier ontwerpen verschillen op drie criteria:
· Het gebruikte basismodel
· Het kleurgebruik
· De opdruk

Dit onderzoek eindigt met de voorkeur van de ontwerpers.




[bookmark: _Toc438212745]Een inrichting voor een nieuwe winkel in het winkelcentrum van ………(plaatselijk bekend)
In het winkelcentrum ‘X’ staan meerdere panden leeg. Foto’s van de leegstaande panden zijn bijgevoegd. De eigenaar van het winkelcentrum heeft zes nieuwe kandidaten. Een notenbar, een telefoonwinkel, een wijnhandel, een sportzaak, een visboer en een schoenwinkel. De nieuwe winkels dienen een uitbreiding en aanvulling zijn van het assortiment van het totale winkelcentrum. Dat trekt meer klanten. 

Opdracht en deelopdrachten
 Een projectgroep wordt gevraagd voor een van de zes winkels een leegstaande winkel in te richten. Het gaat zowel om het type assortiment, de indeling van de winkel en de beveiliging. De inrichting mag in de vorm van een maquette in een open gewerkte doos. De inrichting kan ook zichtbaar worden in de vorm van: 

· sfeervolle moodboards (4) over de producten 
· technische tekeningen (4) over de inrichting 
· en detail tekeningen over de beveiliging.


Onderzoek naar bestaande winkels
De eigenaar van het winkelcentrum 

1. Hoofdstuk 1 bevat een onderzoeksverslag met foto’s van de winkels in het bestaande winkelcentrum. Van de vier meest belangrijke en meest typerende winkels in het centrum is een toelichting geschreven over het assortiment, de prijsstelling, de klanten die er komen en de hoeveelheid mensen die er werken.

2. A. Dit hoofdstuk bevat een onderzoek naar de type klant uit de buurt en de kenmerken daarvan klanten aan de hand van de volgende onderwerpen
· De verschillende klanttypen. [gezinnen, alleenstaanden]
· De verschillende leeftijden 
· De vrijetijdsbesteding van de verschillende klanttypen 
· Het soort televisieprogramma’s dat ze kijken
· De woonsituatie van de klanten
· Degene die het meest de boodschappen doen. 

B. Dit hoofdstuk bevat ook een wensenonderzoek door interviews onder klanten naar het soort winkel dat ze op prijs stellen. 

C. Dit hoofdstuk eindigt met een conclusie over die winkel die het beste past bij deze klantkenmerken en klantwensen.

3. Een hoofdstuk bevat foto’s en een beschrijving van de belangrijkste artikelen en artikelgroepen uit het assortiment van de gekozen winkel. Het assortiment is ingedeeld in artikelgroepen en artikelsoorten.
4. Een hoofdstuk bevat verschillende werktekeningen van de plattegrond en van de inrichting van de winkel. De volgende onderwerpen zijn hierbij belangrijk: de plaats van de producten, de kassa, de verlichting, 
5. Een hoofdstuk bevat een overzicht van de beveiliging van de winkel. 

[bookmark: _Toc438212746]Een draaiboek voor een Kerstbeurs[footnoteRef:4] [4:  Het project draait al lang bij het Esdalcollege in Borger. Jos de Kleijn bewerkte het idee tot een project.] 

In dit project zorg je voor een product voor een Kerstbeurs. Op deze beurs krijg je een stand en een vitrinekast. Deze moet je met je projectgroep inrichten. In het standje is ook achtergrond informatie aanwezig over het product in de vorm van folders, flyers of posters. Daarnaast kun je met crêpe papier en zelf gevonden materiaal de stand verder inrichten. Je verkoopt het product door het uit te stallen en er een prijs voor te vragen. Aan het einde van de beurs lever je de boekhouding in. Daarin staat de gemaakte winst. Deze is bedoeld voor Serious Request of een zelf gekozen goed doel.

Om het jaar wordt er een Kerstbeurs georganiseerd. Een projectgroep van drie leerlingen verkoopt eigen artikelen. Dat kan van alles zijn: 
· zelfgemaakte spullen, die duurder worden verkocht dan de kostprijs, 
· ingekochte spullen die duurder worden verkocht dan de inkoopprijs.
· Ingekochte spullen die onderling gemixt worden tot een nieuw product.
· Tweede handspullens die verzameld en verkocht worden. 
· Etc

Elke projectgroep krijgt hiervoor een verkoopstandje. Dat bestaat uit een tafel, latten rond de tafel, en een plaats in de kantine. De producten zijn  verkoopbaar uitgestald. Het stalletje trek aandacht.
De opdrachtgever is de directeur van de school. Hij stelt een begin kapitaal aan elke projectgroep ter beschikking van Euro 50, inclusief BTW.

De projectgroep houdt een boekhouding bij in Excel. In haar boekhouding houdt ze bij: het beginkapitaal, de prijs van de ingekochte spullen, de prijs van de kosten en de prijs van de verkochte spullen en de te verwachten winst.
De Kerstbeurs is op 9 december. In de ochtend kan het standje worden ingericht en versiert.
De projectgroep bereidt zich voor met de volgende onderzoeken.

A. Onderzoek naar bestaande standjes
De opdrachtgever verwacht eerst een fotoverslag van vier bestaande verkoopstandjes, 
een van de markt, een van braderieën, een van de markthal in Rotterdam en een naar keuze. Bij het fotoverslag is een toelichting geschreven over de volgende onderwerpen: het soort product dat men in het standje verkoopt, de wijze van uitstalling, de aankleding van het stalletje en een beschrijving van de mogelijke klanten van het product.

B. Onderzoek naar producten
De directeur verwacht een onderzoek naar vier verschillende soorten producten die voor de Kerstbeurs in aanmerking kunnen komen. Dat zijn twee zelfgemaakte producten en twee ingekochte producten. In het onderzoeksverslag staan ten minste: de samenstelling van de producten, de inkoopsprijs, de te verwachten winst en de promotiemogelijkheden van het product.
Daarnaast verwacht Dhr. Klok een onderzoek naar het goede doel, haar betrouwbaarheid, het geld dat ze al verzamelde en waar ze het aan besteedde. De opdrachtgever verwacht ook een statement (half a viertje) over het belang om aan dit goede doel te geven.

C. Een moodboard
De directeur verwacht een moodboard van het standje. In het moodboard zijn de volgende onderwerpen aanwezig:
a. Het gekozen product in verschillende situaties
b. Bij het product passend kleurgebruik
c. Een materialenlijst van de aankleding van het standje
d. De wijze van verlichting
e. De wijze waarop het product wordt uitgestald
f. De verpakking va het product
g. De indeling van de tafel
h. De hygiëne
i. De wijze waarop je zelf gekleed bent.
j. De wijze waarop je prive spullen hebt afgeschermd
k. De voorraadbeheer.

A. Een maquette van het standje 

De opdrachtgever verwacht een maquette van het standje. (schaal 1:10)

 
[bookmark: _Toc438212748]Het ontwerpen van houten speelgoed[footnoteRef:5] [5:  Dit project is een idee van Lidewij Fellinger van Comenius uit Capelle aan de IJssel.
] 

Kinderopvang ‘Speelgoed’ is een web shop die houten speelgoed levert aan Kinderdagverblijven, BSO, Peuterspeelzalen, Wachtruimtes van Huisartspraktijken, Tandartspraktijken, Autoshowrooms, Gemeentehuizen en andere openbare instellingen. Wegens enorm succes zijn ze op zoek naar nieuw speelgoed. Zo willen ze gebruik maken van PICINO, een werkplaats waar houten speelgoed wordt bedacht en gemaakt. PICINO wil graag hulp van jouw groep.

Opdracht
PICINO wil graag een ontwerp op papier, van een stuk speelgoed. De tekening moet voldoen aan de volgende eisen:
· Op schaal met de maten bij de onderdelen
· Elk onderdeel apart tekenen
· De houten verbindingen duidelijk weergeven

PICINO wil daarnaast ook dat het getekende speelgoed gemaakt wordt. Zij stelt de volgende eisen:
· Het is van hout, dat glad en veilig is
· De verbindingen mogen gelijmd worden, geen spijkers en schroeven gebruiken
· Het speelgoed heeft drie verschillende verbindingen
· Het speelgoed bestaat uit minimaal drie onderdelen


A. Onderzoek naar bestaand speelgoed
De opdrachtgever verwacht van jullie een fotoverslag van zes stuks verschillend speelgoed die bestaan uit meerdere onderdelen, zoals bijvoorbeeld een trein met enkele wagons of een puzzel. In dit verslag staat voor elk gekozen stuk speelgoed: 
· Een beschrijving van de verschillende onderdelen
· Uitleg over de manier waarop de onderdelen aan/met elkaar verbonden zijn
· De soort afwerking (eis = glad + veilig)

De opdrachtgever verwacht een exploded-view tekening te zien van één houten speelgoed uit je fotoverslag. In deze tekening staat:
· De maten bij de onderdelen
· De schaal van de viewtekening
· Apart ook het resultaat weergeven


B. Onderzoek naar houtverbindingen
De opdrachtgever verwacht van jullie een verslag waar vier verschillende houtverbindingen worden uitgelegd. In dit verslag staat:
· Een tekening/foto van vier verbindingen
· De naam bij elke verbinding
· Bij elke verbinding de reden om deze verbinding te gebruiken
· Van elke verbinding een voorbeeld van de toepassing



Het ontwerp van speelgoed
Ontwerp voor de opdrachtgever, op papier, een stuk speelgoed. De opdrachtgever stelt de volgende eisen aan het ontwerp:
· Op schaal met maten bij de onderdelen
· In ieder geval drie onderdelen
· Elk onderdeel bevat een houtverbinding  
· Elk onderdeel apart tekenen 
· De houtverbindingen duidelijk weergeven
· De onderdelen vormen samen een geheel (het resultaat), dit apart weergeven

C. Het  maken van spelgoed
In je ontwerp heb je speelgoed getekend. Dit ga je nu ook echt maken. Het speelgoed moet voldoen aan de volgende eisen:
· Het is van hout
· Er worden geen spijkers en schroeven gebruikt, lijm mag
· Er zijn drie verschillende verbindingen toegepast
· Het moet minimaal drie onderdelen bevatten


Extra hulp
Gebruik het stencil: Houtverbindingen. Dit kan je op weg helpen bij de keuze.
Kijk op de site http://www.kinderopvangspeelgoed.nl. Hier kun je ideetjes opdoen voor speelgoed.
Zoek op www.google.nl naar “exploded-view tekening” om voorbeelden te bekijken.
Bekijk de volgende pagina.
Voorbeelden van speelgoed dat uit meerdere onderdelen bestaat:
 
Dit speelgoed bestaat uit 4 onderdelen (trein met verschillende wagons)
Elk onderdeel bestaat ook nog eens uit onderdelen (losse blokjes)
De verbinding is gat en pin 

Dit speelgoed bestaat uit 7 onderdelen (krat met fruit en mes)

Elk onderdeel bestaat ook nog eens uit onderdelen (fruit dat uit meerder stukjes is opgebouwd)
Over  de verbinding moet je nog nadenken. (houtverbinding)


Dit speelgoed bestaat uit meerdere onderdelen (auto met blokjes)
Je kan de blokjes uit twee stukjes maken die je in elkaar zet met een houtverbinding (puzzelstukje)
Over de verbindingen moet je nog nadenken (houtverbinding)








[bookmark: _Toc438212751]Ontwerp een Bewegwijzering

Bezoekers van het College verdwalen in het gebouw. Tijdens de Open Dag weten de mensen niet waar ze naar moeten. De Directeur van het College, heeft het hoofd van de facilitaire dienstverlening opdracht gegeven een nieuw bewegwijzeringsysteem voor het  gebouw te maken. Jullie zijn het hoofd van die dienst. 
De directeur wil graag dat de bezoekers de 3 richtingen van de school kunnen vinden:  de aula, de toiletten en het inschrijfpunt.

Maar eerst vooronderzoek [3]

In hoofdstuk 1 van het onderzoek beschrijf je hoe de borden er uit zien in andere instellingen, zoals een ziekenhuis, sporthal  en een school   Leg vast hoe de bewegwijzering is , let hierbij op: 
· De wijze van ophanging en de positie/plaats van de ophanging
· De vorm en grootte van het bordje
· Het kleurgebruik
· Het lettertype en de grootte van de letter
· Het gebruik van pictogrammen

Het onderzoek eindigt met een conclusie over het ‘geheim’ van het bordje, die onderdelen die zorgen dat het opvalt.

In hoofdstuk 2 van het onderzoek verwacht de opdrachtgever een bezoekersonderzoeken. Hierin staat een beschrijving van het soort bezoekers dat er komt [geschat aantal per maand, leeftijd, geslacht, doel van het bezoek]. Achter elk soort bezoekers staan vier lettertypen en vier soorten pictogrammen die deze bezoekers aanspreken. Lettertypen en pictogrammen komen op aparte a4tjes.


In hoofdstuk 3 van het onderzoek worden 3 proeftypen ontworpen. Een voor de aula, de kantine en het inschrijfpunt.  Op elk bordje staan: 
· een zelf ontworpen pictogram
· de tekst in het lettertype dat het meeste aanspreekt
· de richting
· het ophangsysteem
In deze proeftypen zorgen we ervoor dat het eerste bordje ontworpen wordt voor leerlingen, het tweede bordje voor ouders en het derde bordje voor leveranciers.
 Ten slotte zorg je voor het eindontwerp, de definitieve keuze die voor alle bezoekers opvalt, het aantal bordjes dat nodig is. En …hang je ze op. 
Of maak een plattegrond van de school en geef aan waar de borden geplaatst worden. 
	



[bookmark: _Toc438212754] Campagne/Website voor het eten van insecten[footnoteRef:6]	 [6:  Dit prachtige project komt van het Creative college van het ROC MN te Amersfoort.] 


Met de slogan “Fear factor versus intense smaakbeleving”. wil de opdrachtgever (Het Voedingscentrum) in de regio Amersfoort bij 7 en 8e groepers de angst van het eten van insecten weg wordt genomen. Zij kunnen gestimuleerd worden insecten te gaan eten. Onder het motto “vroeg geleerd is oud gedaan”. Kinderen van die leeftijd zijn al kritisch op absurde uitspraken, krijgen belangstelling voor seksualiteit, denken met concrete termen, is sociaal voelend en op vrienden gericht. (bron: http://www.anababa.nl/ontwikkeling/kind) Wat hun mediaopvoeding betreft neemt hun belangstelling voor tekenfilms af en richten ze zich meer op sarcastische of ironische films zoals South Park (bron:  http://www.mediaopvoeding.nl/achtergrondinfo/10-12-jaar)


Ontwerpeisen voor de website:
· De website stimuleert het eten van insecten voor de doelgroep 
· De website overtuigd zichtbaar doordat de inhoud en de vorm van de boodschap rekening houdt met de kenmerken van de doelgroep
· De website stimuleert het nadenken over duurzaamheid..
· De website stelt het dilemma centraal tussen “Fear and Taste”.
· De website heeft een overzicht 
· van regionale restaurants d.m.v. een klikbare regionale kaart
· van insecten die gegeten worden.
· De website heeft een aan de hand van een menulijst een culinaire top 10
· De website geeft aan de hand van twee tot drie interviews (clips) een overzicht wat de doelgroep vind van het eten van insecten
· de clip kent aandachttrekkende en/of humoristische elementen

A. Onderzoek naar verleidingsmechanismes 
De opdrachtgever verwacht een onderzoeksverslag met minimaal 15 foto´s over verleidings- mechanismes voor kinderen. Bijvoorbeeld in speeltuinen en pretparken, commercials. supermarkten, apps, games en websites.

In het onderzoeksverslag worden de volgende onderwerpen toegelicht: 
· Verleidingsmechanismes en aandachtstrekkers
· Beeld, vorm en kleurgebruik
· Effect, taalgebruik, non-verbale communicatie
· Muziek
· Beloningen
B. Vergelijkingsonderzoek eten van insecten in Nederland en buitenland 

De opdrachtgever wil een onderzoeksverslag over het eten van insecten door mensen in Nederland, in vergelijking met het eten van insecten in het buitenland. De opdrachtgever ziet dit graag in een wereldkaart met 4 verschillende kleurige grafieken.
In het onderzoek staan:

· De landen waar de meeste insecten worden gegeten
· De hoeveelheid insecten die er worden gegeten
· Soorten insecten die er worden gegeten
· De groei van het eten van insecten sinds 1960

B. Conceptontwikkeling
De communicatieboodschap van de website is: 

“.. Met het eten van insecten draag je bij aan een betere wereld, 
een breder smaakpalet en een duurzaam landbouwbeleid….”

De opdrachtgever verwacht de vertaling van communicatieboodschap naar een slogan of boodschap die past bij de doelgroep. 

De opdrachtgever verwacht een visualisatie van tenminste twee stijlen, elk met twee varianten. De eerste stijl heet “cartoonish” (twee varianten), de tweede stijl heet  Nickleodeon (twee varianten).  Dit is stijl met een positief, hectisch, half komisch karakter. 

In de uitwerking van de stijlen wordt een duidelijk beeld gegeven van kleur, contrast, fontkeuze, beeldkeuze etc. De handmatige schetsen zijn presentabel en in kleur. 

C. grafische ontwerpen

Opdrachtgever wenst 4 variërende grafische en technische ontwerpen die aansluiten op het concept. waarbij het grafische ontwerp een sfeerbeeld geeft hoe de website er uit komt te zien. ” Look and feel” en functionaliteit moeten de perfecte combinatie hebben. Daarnaast zijn de volgende ontwerpeisen van belang.

Voor het grafisch ontwerp
· een duidelijke stijlkeuze gebaseerd op de doelgroep
· vormgeven buttons
· pakkende tekst
· onderbouwende kleurkeuze

Voor het technisch ontwerp:

· Website is werkend
· Website heeft een heldere en overzichtelijke navigatie structuur
· Website werkt op verschillende mediadevices
· Website is uitvoerig getest
· html links werken
· grafische plaatjes aanwezig

Bouwen
De opdrachtgever wenst dat alle afzonderlijke elementen bij elkaar worden gebracht in een website, waarbij rekening gehouden wordt met de genoemde ontwerp-eisen en met de “de boodschap”, inhoud, grafische en technische vereisten. 
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